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Auteur : Agneés Bertron-Martin
——=— o) gy Tllustratrice : André Boos

i T E—
-y 0T Editeur : Lito
_ ["‘is === Niveau : apartirde 4 ans

i Genre : Album

Résumé : Une jolie histoire toute simple qui raconte comment trois oursons partent a la
découverte de la banquise. lls y rencontrent un phoque, un cachalot, un renard polaire et un
lievre des neiges. lls s’Tamusent a flotter sur un bout de banquise et creusent une grotte pour
en faire leur cachette... Mais méme apreés toutes ces aventures, il est si bon de retrouver les
calins de sa maman ourse...

Mots-clés : découverte, banquise, grandir, liberté

Le mot du Festival du Livre : Complétement plongé dans les aventures de nos trois
oursons, nous aimons suivre leur parcours a travers la banquise. Nous aimons grandir avec
eux et nous faire de nouveaux amis sortant tout droit du grand froid polaire. Une premiére
journée en autonomie tres spéciale pour nos trois petits oursons remplit de merveilleuses
surprises.

Introduction a la lecture :
Observation de l'illustration de la couverture :
o Décris la page de couverture

¢ Dans quelle partie du monde se déroule cette histoire ?
e Combien d’oursons vois-tu ?
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Francais/écriture : au fil du texte

Réponds aux questions suivantes :

1/ Comment s’appellent nos trois oursons ?

2/ Pourquoi est-ce une journée magique pour nos petits amis ?

- lls sont protégés par la grande Ourse
- lls peuvent sortir seuls pour la premiéere fois
- lIn’y a pas de chasseur ce jour-la

3/ Combien d’amis nos trois ours ont-ils rencontré ?
- 2amis
- 4 amis
- 5amis
4/ Pourquoi Renardeau ne mange-t-il pas le lievre ?
- Il n"a pas faim
- Cest le jour magique du premier printemps
- Il n"aime pas le lievre
5/ Comment les oursons retrouvent-ils leur maman ?
- Grace aux étoiles

- Grace a leur odorat
- Grace a la chouette
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Activités transverses :

1. Découpe ce puzzle et reconstitue-le autant de fois que tu le
souhaites :
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2. Invente ta propre histoire sur la banquise :
Quelques pistes :
- Quel personnage serais-tu ?

- Comment te protégerais-tu du froid ?
- Quels seraient tes amis ?

3. Découpe les mots du titre et colle-les dans I'ordre : Attention aux intrus !
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